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EXPRESION ARTISTICA

Il. Criterios de evaluacion

La ensefianza tiene como objetivo generar cambios en el aprendiz, para saber si se han conseguido esos cambios
habra que analizar la diferencia entre el punto de partida y el momento determinado que establezcamos dentro de
la etapa concreta. Evaluar al alumnado es estimar sus conocimientos, aptitudes y rendimiento en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje, es una forma de valorar cdmo se estd desarrollando el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, a través de la evaluacion y la toma de datos el docente o la docente tomaran
conciencia del éxito o el fracaso para poder tomar las decisiones pertinentes y modificar estrategias y précticas
docentes si fuera necesario. La toma de medidas puede ser general o individual, si algin alumno o alguna alumna lo
requieren en particular y debe producirse en cualquier momento del curso cuando el progreso no sea el adecuado.

La evaluacion deberd ser formativa (servir para que los alumnos y las alumnas tomen conciencia de su propio
proceso y proporcionarles las pautas sobre cdmo mejorar, es decir, su intervencion se centrard en los procesos de
mejora), continua (la recopilacidon y toma de datos debe realizarse de forma sistematica y habitual, debe permitir
obtener informacién de manera previa al cierre de ciclos escolares, de lo contrario no habra margen de maniobra) e
integradora (debe tener en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida).

La materia Expresidn Artistica corresponde al cuarto curso de la Educacién Secundaria. El aprendizaje de los saberes
basicos serd lo que permita la adquisicion de las competencias al final del curso. Se proporcionara al alumnado
situaciones de aprendizaje diversas que posibiliten la valoracion objetiva de todo el alumnado en relacién a la
adquisicion de los saberes basicos.

Dadas las diferencias entre cada una de las competencias a conseguir es fundamental que los docentes o las
docentes hagan uso de instrumentos de evaluacién variados, diversos y adaptados a las diferentes situaciones de
aprendizaje. Los criterios de evaluacion referidos a las competencias especificas se constituyen como herramientas
para comprobar el grado de consecucién de éstas. Mediante su utilizacién podremos obtener una evaluacion
cuantitativa y cualitativa del alumnado en un momento determinado.

A modo de conclusién debemos recordar que la evaluacién no es un fin en si mismo, sino un medio para guiar la
labor del docente o de la docente y del aprendiz o de la aprendiza, ser una herramienta para motivar, orientar y
facilitar el aprendizaje del alumnado.

CE.EA.1.

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio
cultural y artistico.

Tras el andlisis de los factores que rodean la obra y ver cdmo han intervenido e influido en el desarrollo de las sociedades se pretende que el
alumnado tome conciencia de su valor y amplie sus posibilidades de disfrute. Las obras artisticas y las manifestaciones culturales son
inherentes a su contexto, y no pueden leerse ni abordarse sin tenerlo en cuenta, necesitamos conocer los factores sociales e histéricos que
las rodean para obtener una lectura lo mas completa posible de éstos. De este modo obtendremos mas certezas en cuanto a su significado,
funcion, finalidad y trascendencia.

El analisis del proceso de creacidn y su vinculo con el resultado final es necesario para obtener informacion que contribuya a la realizacién
del analisis y la valoracién de cualquier obra. Se espera del alumnado que lo ponga en valor y lo considere de cara a las producciones
propias.

42 ESO
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacidn con los del presente.

CE.EA.2.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grdfico-pldsticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mds adecuadas a cada necesidad
o intencion.

Los diferentes lenguajes artisticos, los materiales y el desarrollo de las técnicas constituyen una parte importante de la expresién artistica.
La técnica es un procedimiento determinado que tiene el objetivo de conseguir un fin, es un medio en si misma. El mayor conocimiento
posible de los diferentes lenguajes y las técnicas que los caracterizan permitird ampliar las posibilidades del alumnado a la hora de realizar
sus propias producciones. La elaboracidon y puesta en practica de creaciones basadas en las diferentes técnicas les dotard de mayor
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seguridad y soltura a la hora de aplicarlas en sus propias producciones.

42 ESO

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracidn de diferentes Técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

CE.EA.3.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mds
adecuados a cada necesidad o intencion.

La experimentacion con los distintos medios, técnicas y formatos audiovisuales es imprescindible para alcanzar su verdadero dominio. Se
debe potenciar la seleccion de los mismos en funcién de las capacidades expresivas y las necesidades comunicativas del proyecto. Asi
mismo, se debe potenciar la busqueda de una buena ejecucidn, tanto en sus producciones finales como en la presentacion de los proyectos.

42 ESO

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracidn de diferentes medios, Técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CE.EA.4.

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes Técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir
de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta actividad.

El proceso de creacion parte de una idea que sera la que genere la forma artistica, ésta expresa, a su vez, la idea y la accidn. Esta reflexion
acerca del proceso de creacion se dara en el alumnado capaz de integrar todo lo analizado y estudiado a la hora de desarrollar su proceso
creativo propio.

A través de la ultima competencia especifica se le solicita al alumnado que alne las destrezas desarrolladas anteriormente y las ponga en
practica para realizar su produccién artistica, ya sea individual o en grupo. Se le solicita también la exposicion y puesta en comun del
resultado final, asi como la valoracion del proceso y del resultado final. Por ultimo, se espera que sean capaces de identificar oportunidades
de desarrollo relacionadas con el ambito artistico.

42 ESO

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las
Técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacidn de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo
su valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.




