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LABORATORIO DE REFUERZO DE COMPETENCIAS CLAVE

Il. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn constituyen los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de la materia de
Laboratorio de Refuerzo de Competencias Clave (CL y STEM) en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje. Es decir, determinan el grado de adquisicién de las competencias especificas por parte del alumnado,
atendiendo a sus componentes cognitivo, procedimental y actitudinal, por lo que se presentan vinculados a ellas.

Su aplicacién nos aportara informacion y debera tener en cuenta la situacién de partida del alumnado. Ademas,
serviran como herramienta fundamental para la evaluacion del nivel final y del grado de avance experimentado por
el alumnado de forma individualizada. No existe una vinculaciéon univoca y directa entre criterios de evaluacién y
saberes basicos, las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accidon de diferentes saberes,
proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre ellos.

CE.LAB.1

Comprender e interpretar textos orales, escritos y multimodales, con sentido critico, recogiendo el sentido global y la informacion mas
relevante, identificando el punto de vista y la intencion del emisor y valorando su fiabilidad, su forma y su contenido, para construir
conocimiento, dar respuesta a necesidades e intereses comunicativos diversos, formarse opinién y para ensanchar las posibilidades de disfrute
y ocio.

La comprension e interpretacion de textos orales, escritos y multimodales se fundamentara en el conocimiento de su estructura y de la
informacion mas relevante segun las necesidades comunicativas y la intencidén del emisor teniendo en cuenta el analisis de la interaccidn entre
distintos cddigos. A lo largo de los dos cursos aumentara la complejidad de los textos orales, escritos y multimodales en su comprension,
interpretacion y analisis.

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 12 ESO

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 22 ESO

1.1. Analizar el sentido global y la informacidn especifica y explicita de
textos orales, escritos y multimodales sobre temas frecuentes y
cotidianos, de relevancia personal y préximos a su experiencia,
propios de los dmbitos de las relaciones interpersonales, del
aprendizaje y de la ficcidn a través de diversos soportes.

1.2. Adoptar habitos de uso critico, seguro, y saludable de las
tecnologias digitales en relacidn a la busqueda e interpretacién de la
informacion.

1.1. Extraer e interpretar el sentido global y las ideas principales,
seleccionando informacion pertinente de textos orales, escritos y
multimodales sobre temas cotidianos, del ambito social y los medios
de comunicacidn o literarios.

1.2. Adoptar habitos de uso critico, seguro y saludable de las
tecnologias digitales en relacidon a la busqueda, interpretaciéon y la
comunicacion de la informacion.

CE.LAB.2

Producir textos orales, escritos y multimodales con fluidez, coherencia, cohesion y registro adecuado, atendiendo a las convenciones propias del
género discursivo elegido, y participar en interacciones orales con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para construir conocimiento y
establecer vinculos personales como para dar respuesta de manera informada, eficaz y creativa a diferentes situaciones comunicativas.

La produccion de textos orales, escritos y multimodales se planificard ajustandose a las convenciones propias de los diferentes géneros
discursivos, con fluidez, coherencia, cohesidn y en el registro adecuado. De textos descriptivos, narrativos y dialogados sencillos se dara paso
paulatinamente a una mayor complejidad hasta llegar a textos expositivos que ayuden a construir nuevos conocimientos. En la creacién y
produccién de dichos textos se tendran en cuenta aspectos de calidad, idoneidad del canal y eficacia de los procedimientos comunicativos

empleados.

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 12 ESO

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 22 ESO

2.1. Planificar y producir textos breves, orales, escritos vy
multimodales, con coherencia, cohesién y adecuacién a la situacion
comunicativa propuesta, siguiendo pautas establecidas, a través de
herramientas analdgicas y digitales, sobre asuntos cotidianos, del
ambito educativo y textos literarios.

2.2. Participar en interacciones orales informales de manera activa y
adecuada, con actitudes de escucha activa y haciendo uso de
estrategias de cooperacidén conversacional y cortesia lingistica.

2.3. Incorporar procedimientos bdsicos para enriquecer los textos,
atendiendo a aspectos lingliisticos, con precision |éxica y correccidon
ortografica y gramatical.

2.1. Planificar y producir textos orales, escritos y multimodales
progresivamente mas complejos, propios del dmbito social, de los
medios de comunicacidn, asi como textos literarios adecuados al nivel
de madurez del alumnado.

2.2. Participar en interacciones orales formales de manera activa y
adecuada, con actitudes de escucha activa y haciendo uso de
estrategias de cooperacion conversacional y cortesia linglistica.

2.3. Incorporar procedimientos bdsicos para enriquecer los textos,
atendiendo a aspectos discursivos, linglisticos y de estilo, con
precision Iéxica y correccidn ortografica y gramatical.

CE.LAB.3

Resolver problemas en contextos variados, tanto matemdticos como de fuera de las matemdticas, siempre que sean cercanos y significativos,
adoptando una actitud flexible a partir del uso de estrategias diversas y reflexionar sobre el propio proceso de resolucion, asi como construir y
reconstruir conocimiento matemdtico a través de la resolucion de dichos problemas.

El proceso de resolucion de problemas es, esencialmente, el mismo a lo largo de los cuatro cursos de la Educacion Secundaria. Se trata de
considerar el lenguaje y los diferentes tipos de representaciones adecuados para cada ciclo, asi como los saberes matematicos sobre los que se
articulen las situaciones de aprendizaje (sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido algebraico y pensamiento
computacional, sentido estocéstico). La resolucion de problemas es sumamente relevante en este curriculo, pues es el proceso sobre el que se
construye el conocimiento y se desarrollan las competencias. En cualquier curso se debe proporcionar un andamiaje adecuado. Se trata de
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que, en efecto, el profesorado actua de guia en ese proceso. Es preferible hablar en términos de andamiaje, que de guia, para subrayar que no
consiste en decirle al alumnado qué debe hacer exactamente, sino de plantear preguntas ricas y abiertas, y disefiar las actividades y tareas a
realizar de manera que puedan poner en juego sus conocimientos previos. Sera la evaluacion formativa la que permitira desarrollar esta
competencia (todas, en realidad), proporcionando informacion al alumnado para la mejora, asi como evidencias que permitan adaptar los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

También es indispensable tener claro que no todas las tareas con enunciado que se proponen al alumnado son situaciones-problema. El
caracter de problema lo otorga, principalmente, el hecho de que la estrategia de resolucion o exploracidn no tiene que resultar obvia de forma
inmediata. Ademas, el alumnado tiene que implicarse personalmente en la tarea. Si no ocurre esto ultimo, dificilmente se podra hablar de
aprendizaje activo. En este sentido, que la situacidn sea cercana y significativa para el alumnado facilita esta implicacion. Puede ser una
situacion de la vida cotidiana, pero también una situacion matematica sin contexto que resulte familiar para el alumnado y que conecte con
experiencias matematicas previas.

Para llevar a cabo la evaluacidon de esta competencia es imprescindible el dejar tiempo al alumnado, asi como facilitar espacios para la
comunicacion, que no debe referirse solamente a la solucidon o conclusion, sino al proceso seguido. Es necesario empoderar desde la
evaluacién formativa el proceso, darle valor, frente a la solucién en si. En ocasiones, puede resultar relevante realizar una estimacién de cual o
cuales podrian ser las soluciones (o conclusiones o resultados de la exploracién de una situacion) antes de empezar el proceso de resolucidon
del problema, y contrastar la solucidn final con la conjetura inicial. La resolucién de problemas en el aula encuentra su ambiente idéneo en el
trabajo en pequefio grupo y posterior puesta en comun con el gran grupo, aunque también puede haber momentos de reflexion individual.

Un buen problema, muchas veces, no termina con la expresion oral o escrita de su solucidn, sino que abre la puerta a explorar nuevas
situaciones. ¢Qué pasaria si...? Ese tipo de preguntas permite, de nuevo, evaluar los procesos de resolucidn y el alcance de las estrategias
compartidas.

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 12 ESO

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 22 ESO

3.1. Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana cercanos y significativos para el alumnado, comprendiendo
las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas.

3.2. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada y compartiendo la
reflexién que justifica la eleccion.

3.3. Comprobar la correccion matematica de las soluciones o
pertinencia de las conclusiones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado.

3.1. Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana cercanos y significativos para el alumnado, comprendiendo
las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas.

3.2. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada y compartiendo la
reflexién que justifica la eleccion.

3.3. Comprobar la correccion matematica de las soluciones o
pertinencia de las conclusiones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado.

CE.LAB.4

Apreciar y reconocer el valor del razonamiento, la argumentacion y la prueba, a partir de la elaboracion de conjeturas y la indagacion sobre
ellas, de la argumentacion propia y de la evaluacion de argumentaciones de otros.

Hacer conjeturas forma parte del proceso de abstraccion que implica el descubrimiento y la expresion de relaciones, propiedades, patrones,
regularidades. En el caso del nimero, de hecho, esta abstraccidn se inicia antes incluso que la representacion simbdlica. Las conjeturas pueden
surgir en actividades como seguir series de repeticion y de crecimiento, tanto numéricas como geométricas; observacion de patrones en tablas
y graficos; descubrimiento de estrategias de calculo mental, propiedades de las operaciones; observacién de nimeros y operaciones (nimeros
primos, compuestos, multiplos de..., si multiplicas por 50 es como si..., si multiplico por 0,5 es como si...); observacidén de patrones en figuras
geométricas (relacion entre el numero de diagonales y los poligonos regulares...); la observacién de una colecciéon ordenada de datos en
graficos y tablas también provoca la expresidon de conjeturas. La aplicacidon de este criterio es sencilla en un ambiente de resolucién de
problemas. Es cuestion de identificar el progreso del alumnado en este aspecto, dejando tiempo para que las conjeturas sean formuladas por
ély no por el profesorado. El impacto de la evaluacién formativa en el aprendizaje es claro, y en esta competencia se concreta en desarrollar la
actitud de hacer preguntas e inventar problemas. De esta manera, se completa el proceso de resolucién de problemas, ya que estas preguntas
y los argumentos que se emplean para defender y poner a prueba las conjeturas son esenciales en la construccion de los saberes, ademas de
proporcionar un significado rico a los objetos de aprendizaje.

La invencion de problemas es un tipo de tarea que debe incluirse necesariamente en las secuencias didacticas de todos los saberes y que
ofrece excelentes oportunidades para la evaluacion formativa. Las producciones del alumnado en estas situaciones, tanto orales como
escritas, pueden consistir en crear nuevos problemas a partir de otros propuestos anteriormente; disefiar nuevos problemas cambiando los
numeros, las figuras, las operaciones; se puede dar una parte del problema y que el alumnado tenga que completar el resto; dar una o varias
operaciones como resolucién e inventar el problema; redactar dos problemas distintos con la misma solucién; dar un gréfico a partir del cual
es necesario plantear el problema; imponer un contexto determinado, unas unidades de medida especificas; etc.

Para llevar a cabo la evaluaciéon formativa aplicando estos criterios a partir de las situaciones de aprendizaje alrededor de los diferentes
sentidos matematicos, es necesario que el alumnado se sienta en un ambiente propicio, de confianza, que facilite la espontaneidad e inspire
seguridad. En definitiva, se trata de empoderar que hacer preguntas, en Matematicas (y en todas las areas), es valioso.

Cuando se evalua la argumentacién, dependiendo de la situaciéon, serd importante tener en cuenta no solo la expresidon verbal, sino la
coherencia de esta con el uso de materiales manipulativos, dibujos concretos, graficos con mayor o menor grado de abstracciéon. Todos estos
detalles permiten que el profesorado identifique el progreso en el desarrollo de la capacidad de argumentacion.

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 12 ESO Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 22 ESO

4.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, | 4.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones en situaciones de aprendizaje con el propiedades y relaciones en situaciones de aprendizaje con el
andamiaje adecuado. andamiaje adecuado.

4.2. Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y 4.2. Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y
significativas para el alumnado que se pueden abordar significativas para el alumnado que se pueden abordar
matematicamente. matematicamente.

4.3. Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un | 4.3. Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un
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problema en términos matematicos y en coherencia con el contexto
planteado.

problema en términos matematicos y en coherencia con el contexto
planteado.

CE.LAB.5

Utilizar el lenguaje matemadtico en sus diversos registros y representaciones para comunicar ideas matemadticas de forma precisa, analizar y
evaluar el pensamiento matemadtico de otros, organizando el pensamiento matematico propio en el proceso.

Para evaluar el desarrollo de esta competencia alrededor de los procesos de comunicacion y representacion se plantean dos criterios
estrechamente interrelacionados. El Criterio 5.1 esta mas centrado en el proceso de representacion. Se refiere al reconocimiento,
interpretacion y uso del lenguaje matematico (en todas sus formas de expresidn, no solo simbdlicas) en situaciones cercanas y significativas
para el alumnado. Estas situaciones estan muy vinculadas con los procesos de modelizacién inicial, como los que tienen lugar al representar un
problema con manipulativos, con un dibujo o con una representacién mas abstracta. Todas estas situaciones implican el desarrollo de
vocabulario especifico, en consonancia con gestos y otras representaciones, por lo que se trata de evaluar el progreso en este sentido. En
cuanto al Criterio 5.2, estda mas enfocado en el proceso de comunicacion. Sin embargo, la relacién con las representaciones es clara. Cuando el
alumnado trata de argumentar y explicar sus razonamientos o justificar sus conjeturas, se ve obligado a jugar con sus representaciones
internas de los objetos matematicos y a expresarse a partir de ellas. Seran los saberes de cada sentido en cada ciclo los que permitiran
articular situaciones de aprendizaje en las que el alumnado deba argumentar y comunicar sus razonamientos.

La evaluacidn formativa proporciona multiples maneras de aplicar estos criterios. El alumnado necesita que las situaciones de aprendizaje
ofrezcan oportunidades para poner a prueba sus ideas dentro de un ambiente matematico de resolucion de problemas orientado a la
construccién compartida del conocimiento, con el objetivo de comprobar si comprenden y si sus argumentos son suficientemente sélidos (esto
ultimo es un objetivo fundamental que deberia trabajarse a lo largo de todos los ciclos). Por ello, una via para desarrollar esta competencia es
potenciar la conversacidén sobre las matemadticas, tanto en pequefio grupo como en el grupo-clase. Primero, mediante el lenguaje verbal
natural, para luego, de forma progresiva, ir introduciendo vocabulario especifico de las matematicas y otras representaciones. La evolucion de
las formas externas de representacion también es clara a lo largo de los ciclos e, incluso, dentro de un mismo curso. Inicialmente se parte de
representaciones informales y espontdaneas que conectan con las intuiciones del alumnado (dibujos, construcciones con materiales
manipulable, etc.) y, posteriormente, evolucionan de manera coherente hacia modelos mas convencionales o formales, que son puestos sobre
la mesa por el profesorado: signos de igualdad y comparacion, tablas, gréaficas estandar. El profesorado, para evaluar el uso y articulacién de
representaciones, debe animar al alumnado a realizar todo tipo de representaciones, sin restricciones. La introduccion de representaciones
mas convencionales corresponde al profesorado. Sin embargo, esto puede hacerse también de forma dialogante, a partir de una charla de
aula. Por ejemplo, cuando se presenta un nuevo tipo de grafico estadistico, sin haber recibido instruccion previa, y se discute cémo puede
interpretarse. La gestion del aula, por parte del docente o de la docente, mientras se desarrolla el didlogo, es primordial y debe integrar la
evaluacién formativa de los procesos de comunicacion y representacién.

La expresion escrita (verbal y simbdlica) también es objeto de evaluacién. En particular, las representaciones simbdlicas (niUmeros, expresiones
aritméticas, etc.) que emplee el alumnado deben ser coherentes con el discurso grafico, uso del manipulativo o el lenguaje verbal. Es
importante no centrar exclusivamente la evaluacién en comunicacién en la representacidn escrita, asi como ser pacientes y no imponer
lenguaje formal antes de tiempo. La oralidad siempre debe preceder a lo escrito.

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 12 ESO

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 22 ESO

5.1. Interpretar lenguaje matemadtico sencillo en situaciones cercanas
y significativas para el alumnado en diferentes registros y
representaciones, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la
comprension del mensaje.

5.2. Comunicar articulando diferentes registros y formas de
representacion las conjeturas y procesos matemadticos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

5.1. Interpretar lenguaje matemidtico sencillo en situaciones cercanas
y significativas para el alumnado en diferentes registros y
representaciones, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la
comprension del mensaje.

5.2. Comunicar articulando diferentes registros y formas de
representacidon las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

CE.LAB.6

Reconocer y emplear conexiones entre las ideas matemdticas, comprendiendo como estas se interconectan, asi como identificar las
matemadticas que aparecen en los mds diversos contextos.

La idea de que las matemadticas son un cuerpo interconectado de sentidos y saberes deberia estar presente a lo largo de toda la etapa. De
hecho, cuando el alumnado comienza el primer ciclo, gran parte de sus experiencias matematicas previas no estaban compartimentadas y mas
aun, tenian lugar en los mas variados contextos. Conectar los diferentes objetos matematicos entre si y con otros campos y contextos es
imprescindible para aprender y es necesario planificar tareas o subtareas especificas para ello. El proceso de establecer conexiones intra y
extra-matemadticas es esencialmente el mismo a lo largo de toda la etapa. Lo Unico que cambia son los saberes correspondientes y la variedad
de contextos.

Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 12 ESO Laboratorio de refuerzo de competencias clave (CL y STEM), 22 ESO

6.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

6.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

6.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.




